 KISPÁLYÁS LABDARÚGÁS

V-VI. KORCSOPORT
1. A Kispályás Labdarúgó diákolimpia célja:
Utánpótlás kiválasztás, játéklehetőség, megyei bajnokok közül az országos győztes meghatározása. 
2. Az országos döntő időpontja:
2018. május 18-20. (péntek-szombat-vasárnap) 

3. Az országos döntő helyszíne:
VÁC
4. A verseny résztvevői: 
· Csapatversenyben az V-VI. korcsoportba tartozó, 1998-1999-2000-2001-2002-ben született tanulók.

· A versenyen azok az V-VI. korcsoportba tartozó diákok vehetnek részt, akik labdarúgás sportágban:

· 2015. szeptember 01. és 2017. augusztus 31. között az MLSZ illetve a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség által a felnőtt NBI, NBII, NBIII, utánpótlás első-, vagy másodosztályú és futsal NBI és NBII felnőtt és utánpótlás első osztályú bajnokságra kiadott játék- és versenyengedéllyel nem rendelkeznek, mérkőzésen nem szerepeltek.
· Felversenyzés: 2003-ban született, középiskolás tanuló lehet.

· Az országos bajnokság döntőjébe a megyei bajnokság I. helyezett csapatai kerülhetnek, maximum 20 fiúcsapat. 

· Ugyanazon oktatási intézmény több csapatot is nevezhet a megyei versenyre, de csak 1 csapatot az országos döntőre.
5. Csapatlétszám: 
10 fő játékos + 2 fő felnőtt kísérő (tanár, vagy edző). 
6. Nevezés: Az „Általános szabályok” 10. pontja szerint. 
Igazolás
A versenyek helyszínén: diákigazolvánnyal (elvesztése, megrongálódása esetén az oktatási intézmény igazgatója által kiállított és lepecsételt, fényképpel ellátott iskolalátogatási igazolással), INTERNETES NEVEZÉS alapján kinyomtatott összesítő névsorral, iskola igazgatója által aláírt, pecséttel ellátott nevezési lap, érvényes orvosi igazolással. Elektronikus nevezés, az MDSZ honlapjáról kinyomtatott névsorral, amelyen szerepelnie kell a megyei/budapesti Labdarúgó Szövetség igazolásának, hogy az 1 - … . sorszám alatt felsoroltak 2015. 01. óta az NB I., NB II., NBIII és futsal NB I és NB II felnőtt és korosztályos bajnokságokra kiadott verseny- és játékengedéllyel nem rendelkeznek, mérkőzéseken nem szerepeltek.
7. Játék- és lebonyolítási rend:
20 csapat nevezett, melyeket 5 helyszínre, 4 csapatos csoportokba osztottunk. A 2. fordulóba minden csoportból az első 2 helyezett továbbjut, illetve a két legjobb 3. (pont, gólarány), azaz 12 csapat. A középdöntőben 3x4 csapatos csoportok szerepelnek, ahonnan a döntőbe a csoportelsők automatikusan, illetve a 3 csoport legjobb 2. helyezettje kerül. A megyei döntőbe így 4 csapat jut. A négyes döntő egy később kijelölendő helyszínen (a továbbjutók ismeretében) lesz. 1. ford. 03. 19- 03. 28 között, 2. ford. 04. 04- 04. 12. Döntő: 04. 13- 04. 20.
8. Költségek: az „Általános szabályok” 11. pontja szerint.
· az elő-/középdöntőkön: utazási költségek a csapatokat terheli. A középiskolai labdajátékoknál az elődöntők rendezési költségeit nem tudjuk fizetni, a játékvezetői díjakat a PMDSZ fizeti.

· a döntőkön: utazási költségek a csapatokat terheli, a lebonyolítás (játékvezetés) PMDSZ-t terheli

· Abban az esetben, ha a bajnoki, vagy kuparendszerben lebonyolított diákolimpiára benevezett csapat egy héttel a versenyrendszer beindítása előtt írásban, az iskola igazgatójának aláírásával és pecsétjével, nem jelzi visszalépési szándékát az illetékes szakreferensnek, úgy annak az iskolának versenyrendezési hozzájárulást kell fizetni PMDSZ számlájára. Erre azért is van szükség, mert a sportági szövetségek szabálya szerint a versenybírókat ilyen helyzetben is ki kell fizetni. Ha az iskola 10 munkanapon belül nem fizeti ki a pénzt, akkor az iskolát abban a sportágban, az összes korcsoportban és nemben, azonnali hatállyal kizárjuk a diákolimpiai versenyekről és a következő tanévben sem szerepelhet a diákolimpia adott sportágában. 
9. Díjazás: az „Általános szabályok” 9. pontja szerint.
· Megyei döntőn 1-3 csapat érem, 1-4 csapat oklevél díjazásban részesül
· Az országos döntőn az 1-3. helyezettek érem-, valamennyi csapat oklevél díjazásban részesül.

· Az országos döntő bajnokcsapata egy évig őrzi az MDSZ által alapított vándorserleget. 

10. Egyéb sportági rendelkezések
· Játékidő:
2 x 15 perc, 3 perc szünettel.

· Kapuméret:  3 x 2 m-es kézilabda kapu.

A pálya méretei: 40 x 20 m-es kézilabda pálya. A büntetőterület az alapvonaltól 6 méterre, az alapvonalon a kapu középpontjától 7-7 méterre felfestett, téglalap alakú terület.
· A játéktér felülete: A felületnek simának, egyenletesnek kell lennie. Anyaga: műanyag, salak, föld, bitumen, beton, fű. Az országos döntő kizárólag füves, vagy műfüves pályán kerül megrendezésre.

· Labdaméret:
5-ös

· Játékosok szerepeltetése: versenyenként és csapatonként 10 fő játékos szerepeltethető, az a 10 fő, akiket az első mérkőzésük előtt a technikai értekezleten leigazoltak.

· Csapatlétszám mérkőzésen: a pályán egy időben 1 kapus és 4 mezőnyjátékos tartózkodhat. 

Csere: a cserejátékosok maximális száma 5 fő, a cserelehetőség folyamatos. A cserejátékos abban az esetben léphet pályára a saját térfelén, ha a lecserélt játékos elhagyta a játékteret, és a csere két játékos között a megkülönböztető mez átadásával („pacsival”) történik, a saját cserepadhoz közeli oldalvonalnál.

· Felszerelés: a mérkőzést jól láthatóan számozott, egyöntetű mezben kell játszani. A megyei illetve országos döntőre legalább két különböző színű számozott garnitúrát, és legalább 1 szabályos méretű labdát kell a csapatoknak magukkal vinni.

Cipő: tornacipő és gumistoplis labdarúgó cipő használata egyaránt engedélyezett, fémstoplis cipő használata tilos!

· Játékszabályok: a labdarúgás játékszabályai szerint (hazaadás, szöglet is).

– Ha a labda a támadócsapat játékosáról hagyja el a játékteret az alapvonalon

keresztül, akkor a labdát a  kapus kidobással, vagy kirúgással hozhatja játékba, de az ellenfél térfelére egyből nem juttathatja át. Ezen szabály megszegése esetén az ellenfél rúg közvetett szabadrúgást a felező vonalról.
– A kapusról, ill. a védekező játékosról az alapvonalon túlra jutó labda szögletrúgást eredményez.

– A kapus a hazaadást kézzel nem foghatja meg.

– Középkezdésből közvetlenül gól nem érhető el.

– A labda játékba hozása oldalról bedobással, illetve berúgással történik az oldalvonalról, vagy azon kívülről, amit 10 sec-on belül el kell végezni. Ebből közvetlenül gól nem érhető el.

– Szabadrúgás esetén a rúgó játékos előtt 3 méter távolságra köteles elhelyezkedni az ellenfél játékosa.

– A büntetőrúgást a 7 méteres vonalról kell elvégezni.

• Sárga és piros lap:

Sárga lap: Ha a játékos ugyanazon a mérkőzésen másodízben követ el olyan szabálytalanságot, amiért sárgalapos figyelmeztetést kell adni, akkor a játékvezetőnek ki kell őt állítania. A kiállított játékosnak el kell hagynia a játékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A kiállítási idő 2 perc, amelynek letelte után a kiállított játékos nem térhet vissza a pályára, azonban csapata a játéktéren lévő játékosainak számát kiegészítheti. 

A kiállított játékos a soron következő egy (1) mérkőzésen nem rendelkezik

játék jogosultsággal.

A sárgalapos figyelmeztetés mindig csak az adott mérkőzésre vonatkozik, a játékos azt nem viszi tovább.

Piros lap: Durva szabálytalanság esetén a játékos azonnali piros lappal büntetendő, el kell hagynia a játékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A kiállítási idő 2 perc, amelynek letelte után a kiállított játékos nem térhet vissza a pályára, azonban csapata a játéktéren lévő játékosainak számát kiegészítheti. 

 A kiállított játékos a soron következő kettő (2) mérkőzésen nem rendelkezik játékjogosultsággal.

Súlyosabb vétség esetén a Versenybizottság dönt a fegyelmi büntetés mértékéről.
 A mérkőzéseken adható pontok, helyezések eldöntése: győzelem 3 pont, vereség 0 pont, döntetlen 1 pont. A csoportmérkőzések során döntetlen esetén 3-3 büntetőrúgás következik (7 méterről), de külön pont nem jár érte a győztesnek.
A sorrend meghatározása a döntőben:

1. legtöbb pont

2. egymás ellen elért eredmény

3. jobb gólkülönbség

4. több rúgott gól
Holtverseny esetén a következő szempontok alapján dől el a továbbjutás:
2 csapat holtversenye esetén: 

a. Az azonos pontszámot elért csapatok egymás elleni eredménye.

b. Ha ez döntetlen volt, akkor a két csapat egymás elleni büntetőpárbaj eredménye dönt.
3 csapat holtversenye esetén:

a.
A holtversenyen kívüli csapat elleni eredményeket figyelmen kívül kell hagyni.

b.
A holtversenyben lévő csapatok egymás ellen elért eredményei alapján a jobb gólkülönbség dönt.

c.
Egyenlőség esetén a több gólt elért csapat kerül előbbre.

f. Abszolút holtverseny esetén (ha a fentiek után is egyenlő az állás),

         akkor a teljes tabellát figyelembe véve dől el a továbbjutás az alábbiak szerint:
1.
jobb gólkülönbség

2.
több rúgott gól

3.
sorsolás
Helyosztóknál döntetlen esetén 3-3 büntetőrúgás (7 méterről) következik.

Amennyiben ez sem dönt, akkor további büntetők következnek az első hibáig, melyet azok a játékosok végezhetnek el, akik az első három büntetőrúgásnál nem szerepeltek.
Megyei résztvevők:
1. Aszód Evangelikus Petőfi S. Gimnázium, Fáczán Zoltán 20/824-5017
2. Dunakeszi, Radnóti Miklós Gimnázium, Krix Antalné 30/647-0647
3. Fót, Ökumenikus Gimnázium, Kékesi Mihály 20-851-5398
4. Göd, Piarista SZKI és Szakgimnázium, Tóth Péter 30/377-1901

5. Gödöllő, Angol-Magyar Érdekeltségű Gimn. Horváth Kristóf 30-337-9089
6. Gödöllő, Premontrei Szt. Norbert Gimnázium, Mácsár Gyula 30/747-9531

7. Gödöllő, Török I. Gimnázium, Tokai Norbert 70/283-0588

8. Kiskunlacháza, Szakképző Iskola Mayering Viktor 20669-2461
9. Nagykáta, Damjanich Gimnázium Laczkó Mária 20/342-4588

10. Pécel, Integrált OK, Budaházi Attila 20/560-9027
11.  Százhalombatta, Széchenyi Gimnázium, Göncz Imre 20/515-8598
12.  Szentendre, Móricz Zsigmond Gimnázium, Özvegy Tamás  20/270-2502
13.  Vác, 1.Boronkay Gy Műszaki Középisk. és Gimn., Fábián Gábor 30/976-0042
14.  Vác, 2.Boronkay Gy Műszaki Középisk. és Gimn., Fábián Gábor 30/976-0042

15.  Vác, 3.Boronkay Gy Műszaki Középisk. és Gimn., Fábián Gábor 30/976-0042

16.  Vác, I. Géza Király SZKI, Simon Balázs 70/248-8086

17.  Vác, Király E. Ipari SZKI, Galambos Zsolt 30/428-7040

18.  Vác, Madách Imre Gimnázium, Wagner Bálint 30/569-9807
19.  Vác, Piarista Gimnázium, Szeri Eleonóra 20/358-1326
20.  Veresegyház, Katolikus Gimnázium, Horváth Kristóf 30/337-9089
Elődöntők:

I.
Gödöllő, Török I. Gimnázium 2018. márc. 22. (csütörtök) 900

1; Gödöllő, Premontrei Gimn.

2; Gödöllő, Török I. Gimn.

3; Nagykáta, Damjanich Gimn.

4; Vác, Király E. Ipari SZKI.
Versenytitkár: Tokai Norbert, 06-70/283-0588 

Műfüves Sportcentrum, Táncsics Mihály út 3.
II. 
Dunakeszi, Radnóti M. Gimn. 2018. márc. 27. (kedd) 900

1; Dunakeszi Radnóti M. Gimn.
2; Gödöllő, A-M Gimn.

3; Kiskunlacháza, Szakképző Isk.

4; Százhalombatta, Széchenyi Gimnázium

Versenytitkár: Krix Antalné, 06-30/647-0647
III. 
Szentendre, Móricz Zs.  Gimn. 2018. márc. 23. (péntek) 930

1; Fót, Ökumenikus Gimn.
2; Göd, Piarista SZKI

3; Pécel, Integrált OK,

4; Szentendre, Móricz Zs. Gimn.

Versenytitkár: Özvegy Tamás, 06-20/270-2502,
IV.
Vác, Madách I. Gimn. 2018. márc. 21. (szerda) 930


1; Aszód Evangelikus Petőfi S. Gimnázium

2; Vác, Piarista Gimn.

3; Vác, I. Géza K. SZKI.

4; Vác, Madách I. Gimn.

Versenytitkár: Wagner Bálint, 06-30/569-9807
V.
Vác, Boronkay Gy. Műsz-i SZKI. 2018. márc. 28. (szerda) 1000


1; Vác, 1. Boronkay Gy. Műszaki SZKI és Gimn.

2; Vác, 3. Boronkay Gy. Műszaki SZKI és Gimn.

3; Vác, 2. Boronkay Gy. Műszaki SZKI és Gimn.

4; Veresegyház, Katolikus Gimnázium

Versenytitkár: Fábián Gábor, 06-30/976-0042,
Egyéb rendelkezések:

1. Játékvezetőt a PMDSZ biztosít a területi labdarúgó szövetségen keresztül.

2. A továbbjutó csapat közvetlen a mérkőzés után köteles telefonon, vagy e-mail-ban értesíteni Tóth Imre szakreferenst (06-20/8514-565, toth.imre@freemail.hu) 

3. Óvás módját a megyei versenykiírás tartalmazza.

4.
A sportpálya használhatatlanságát csak a játékvezető határozhatja meg.

DÖNTŐ: 2018. 04. 13-22. között, később kijelölt helyszínen (továbbjutók és vállalások ismeretében).
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